
2012年全球游戏产业TOP 50公司研究报告

水清木华研究中心根据全球游戏产业相关上市公司披露的游戏业务营收情

况，整理出相关游戏公司最靠近2012Q2（2012年4月1日至2012年6月30日）的财务况，整理出相关游戏公司最靠近2012Q2（2012年4月1日至2012年6月30日）的财务

季度的游戏业务收入，并统一换算为美元后进行排名。

本报告研究的游戏公司是指从事网络游戏、移动游戏、视频游戏和街机游

戏中的一种或多种业务的公司。

在前五十名游戏公司中，日本占13家，美国 10家，中国大陆11家，韩国

9家，欧洲占5家，台湾地区2家。

全球经济形势严峻，个人消费走弱，导致游戏总体市场有有所下滑，但是

以平板电脑、智能手机为载体的移动游戏市场正在蓬勃发展。
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和PC时代相比，智能手机和平板电脑

设备的更新换代频率加快，使得游戏业务竞争

2012Q2全球游戏产业50强（按营业收入）

设备的更新换代频率加快，使得游戏业务竞争

更加激烈，游戏产品的生命周期更加短暂。为

了适应不同规格的移动终端，游戏产品的开发

难度也在加大。难度也在加大

不仅是移动终端的不断演进，SNS网

络的兴起也极大改变了游戏产业格局。对于新

兴公司而言，产业变革下有了更多的崛起机会。

对于传统游戏公司而言，一方面加大对移动游

戏和SNS游戏的开发，一方面也在开展对新兴

游戏公司的收购。

《2012年全球游戏产业TOP 50公司研

究报告》重点分析了全球游戏产业按营收计算

前50家领先企业，提供了这些公司的简要介绍、

经营业绩、收入结构、投资并购、用户指标、

发展战略、产品发布计划和未来展望等。本报

告同时还研究了一些准上榜企业。
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• NHN(分部门)营业收入, 2011Q2-2012Q2

• CJ E&M （分部门）营业收入, 2011Q2-2012Q2

• CJ E&M’的游戏部门收入和移动收入收入, 2011Q2-201Q2

• Wemade收入及净利润, FY2007-FY2011

• Wemade收入、营业利润及净利润, 2011Q2-2012Q2

• Wemade（分地区）营业收入, 2011Q2-2012Q2

• Wemade（分游戏产品）营业收入, 2011Q2-2012Q2

• Gamevil营业收入和净利润， FY2007-FY2011

• GAMEVIL季度营业收入, 营业利润和净利润, 2011Q2-2012Q2

• GAMEVIL (分地区)营业收入,2011-2012

• GAMEVIL营业收入构成（分游戏类型），2011Q2-2012Q2戏 Q Q

• Gamevil（分产品）营业收入，2011Q2-2012Q2

• Gravity营业收入和净利润， FY2007-FY2011

• Gravity(分部门)营业收入和毛利润, 2011Q2-2012Q2Gravity(分部门)营业收入和毛利润, 2011Q2 2012Q2

• WEBZEN营业收入和净利润， FY2007-FY2011

• WEBZEN营业收入、营业利润及毛利率，2011Q1-2012Q2

• WEBZEN 营业收入构成 (分产品)• WEBZEN 营业收入构成 (分产品)

• WEBZEN 营业收入构成 (分地区)



• WEBZEN（分产品）营业收入，2011Q2-2012Q2

• WEBZEN（分地区）营业收入，2012Q1-2012Q2

• Hanbit Soft营收和净利润, FY2007-FY2011

• 育碧娱乐收入及净利润, FY2008-FY2012

• 育碧娱乐（分游戏平台）收入占比, 2011Q2,2012Q2

• 育碧娱乐（分地区）收入占比

• 育碧娱乐 2012Q3游戏主题发布计划

• Gameloft员工人数、营业收入、毛利率、净利润及研发投入，FY2007-FY2011

• Gameloft营业收入和净利润， 2011Q1-2012Q2

• Digital Bros营业收入、营业利润、毛利率，2011Q1-2012Q2

• Digital Bros分部门收入和净利润，FY2011- FY 2012g

• Net Entertainment营业收入、营业利润，2010Q2-2012Q2

• Net Entertainment主要财务指标，2010Q2-2012Q2

• CD Projekt RED收入及净利润, FY2007-FY2011CD Projekt RED收入及净利润, FY2007 FY2011

• CD Projekt RED 2012H1营收收入和利润构成（按部门）

• Atari SA营业收入和净利润, FY2008-FY2012

• Atari SA分部门营业收入 2012Q2• Atari SA分部门营业收入,2012Q2

• 2011Q1-2012Q2腾讯游戏收入



• 2005-2011网易游戏收入及网易总收入对比

• 网易游戏的营业收入及毛利率， 2011Q1-2012Q2

• 盛大游戏营业收入、员工人数、及研发投入，FY2007-FY2011

• 盛大营业收入、营业利润及毛利率，2011Q1-2012Q2

• 盛大游戏月平均活跃用户数, 2010Q3-2012Q2

• 盛大游戏月平均付费用户数, 2010Q3-2012Q2

• 盛大游戏ARPU数据, 2010Q3-2012Q2

• 畅游员工人数、营业收入及研发投入，FY2007-FY2011

• 畅游营业收入、营业利润、毛利率及研发投入，2011Q1-2012Q2

• 畅游MMO游戏主要运营指标,2011Q2-2012Q2

• 畅游WEB游戏主要运营指标,2011Q2-2012Q2戏 , Q Q

• 畅游（按部门）营业收入和毛利率，2011Q1-2012Q2

• 畅游2012下半年游戏发布计划

• 完美世界员工人数、营业收入及研发投入，FY2007-FY2011完美世界员工人数、营业收入及研发投入，FY2007 FY2011

• 完美世界营业收入、营业利润、毛利率及研发投入，2011Q1-2012Q1

• 完美世界（分产品）营业收入，2011Q1-2012Q1

• 巨人网络员工人数、营业收入及研发投入，FY2007-FY2011• 巨人网络员工人数、营业收入及研发投入，FY2007 FY2011

• 巨人网络营业收入、营业利润、毛利率及研发投入，2011Q1-2012Q2



• 巨人网络（分产品）营业收入，2011Q1-2012Q2

• 巨人游戏主要运营指标（APA，ACU，PCU，ARPU），2011Q1-2012Q2

• 空中网2008Q1-2012Q2营业收入及增长率

• 空中网移动游戏收入及增长率, 2008Q1- 2012Q2

• 空中网互联网游戏收入及各项指标2008Q1- 2012Q2

• 金山营业收入、营业利润、毛利率、研发投入，2011Q1-2012Q2

• 金山(分部门)营业收入及占比，2011Q1-2012Q2

• 金山游戏主要指标(ACU,APA,ARPU)，2010Q3-2012Q2

• 网龙营业收入、毛利率及研发投入，FY2007-2012H1

• 网龙营业收入、毛利率、营业利润及研发投入，2011Q1-2012Q2

• 网龙（分产品）营业收入，2011Q1-2012Q2Q Q

• 人人网员工人数、研发投入、营业收入、净利润，2008-2011

• 人人网营业收入、净利润、毛利率，2011Q1-2012Q2

• 人人网（分部门）营业收入, 2011Q2-2012Q2人人网（分部门）营业收入, 2011Q2 2012Q2

• 中青宝员工人数、营业收入及研发投入，FY2007-2012H1

• 中青宝营业收入、营业利润及毛利率，2011Q1-2012Q2

• 第九城市网络员工人数、营业收入及研发投入，FY2007-FY2011• 第九城市网络员工人数、营业收入及研发投入，FY2007 FY2011

• 第九城市营业收入、营业利润、毛利率及研发投入，2011Q1-2012Q2



• 第九城市（分产品）营业收入，2011Q1-2012Q2

• 淘米营业收入、员工人数及研发投入，FY2007-FY2011

• 淘米营业收入、营业利润、毛利率及研发投入，2011Q1-2012Q2

• 淘米（按部门）营业收入，2011Q1-2012Q2

• 掌趣科技营业收入、员工人数，FY2007-2012H1

• 掌趣科技营业收入、营业利润及毛利率，2012Q1-2012Q2

• 智冠科技员工人数、研发投入，FY2011-FY2012

• 智冠科技营业收入、净利润和毛利率，FY2011-FY2012

• 智冠科技（分产品）营业收入，FY2011-FY2012

• 游戏橘子2011H1-2012H1营业收入、营业利润和净利润
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