
•       2013年，中国动漫行业产值继续保持增长，突破900亿元，同比增长约
21.0%。尽管行业整体维持增长，但产业链各环节发展程度不尽相同。 

  

•       从制作和播映市场来看，中国动画片产量连续3年（2011-2013年）下滑。
2013年，中国制作完成的国产电视动画片共358部，共204732分钟，分别同比
下滑9.37%和8.17%。主要是由于制作成本走高，政府补贴难以覆盖成本，导
致产量下滑。另外，原创IP资源稀缺，也是国产动画一直以来难以突破的瓶颈
。 

 

•       作为动漫的另一个主要播放阵地，2011年以来，中国动画电影市场呈现量
价齐升的发展态势。2013年，中国内地院线共上映33部动画电影，国产动画电
影24部，进口动画电影9部。全年动画电影总票房约为16.4亿元，同比增长
13.34%。  

 

•       从动漫衍生品市场来看，2013年，其国内市场规模约264亿元，同比增长
20%。作为目前中国动漫产业链的核心，2013年以来，衍生品市场并购风波不
断，促使动漫产业链条不断完善和延伸。代表企业是奥飞动漫、骅威股份及美
盛文化。 

 

•       其中，作为拥有完整动漫产业链条的龙头企业，奥飞动漫2013年以来主要
通过布局网络游戏和移动终端游戏领域，不断延伸其产业链条。2014年一季度
，公司实现营业收入3.75亿元，同比增长18.15%；净利润4980万元，同比增
长10.28%。 
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•       以玩具出口为主业的骅威股份，受出口市场低迷影响，公司2013年净利润大幅下滑25.64%。2013年12
月公司收购第一波网络20%股权，业绩有所改善。2014年第一季度，公司营业收入6010万元，净利润360万
元，分别同比增长10.28%和0.82%。 

 

•       以动漫服饰为主业上市的美盛文化2013年以来并购频繁，实现了从内容端（缔顺科技）、媒体端（星梦
工坊+上海纯真年代）、到衍生品销售端（荷兰渠道商）的全面贯通。2014年一季度，公司营业收入5070万
元，净利润400万元，分别大幅增长218.76%和37.36%。 

 

《2014年全球及中国动漫行业研究报告》主要包含以下几个方面内容： 

 

• 全球动漫产业发展概况，主要包括扶持政策、产业格局、主要动漫产业基地美国和日本的动漫产业发展模式
及盈利模式； 

• 中国动漫产业整体概况，包括政策扶持、行业产值、企业类型、竞争格局等； 

• 中国动漫制作和传播发行市场分析，主要针对电视动画、动画电影、动漫游戏、漫画、新媒体市场、动漫产
业基地进行分析及研究； 

• 中国动漫衍生产业分析，包括动漫玩具、动漫服饰、主题公园等衍生产业的行业发展状况； 

• 8家跨国企业及13家中国动漫企业分析，包括公司经营状况，主要动漫作品，经营模式、发展战略及业绩预
测等。 
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联系办法（含传真和邮件）、申请报告名称，然后签字盖章后传真到： 86-10-

82601570。 

 

2, 研究中心在签订协议后，将回复传真给您。 

 

3, 会员或客户按照签订的协议汇款到以下帐户： 

开户行：交通银行世纪城支行  

帐号：110060668012015061217 

户名：北京水清木华科技有限公司 

 

4，研究中心在收到会员或客户汇款凭证的传真确认后，按时提供信息服务资料或研

究报告的文档。 

 

电话：86-10-82601561              传真：86-10-82601570 



 

 

该报告的所有图片、表格以及文字内容的版权归北京水清木华科技有限公司（

水清木华研究中心）所有。其中，部分图表在标注有其他方面数据来源的情况下，版

权归属原数据所有公司。水清木华研究中心获取的数据主要来源于市场调查、公开资

料和第三方购买，如果有涉及版权纠纷问题，请及时联络水清木华研究中心。 
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